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Culture Digitali

Teorie delle arti multimediali, ABST 45. Arte e media, secondo anno.

Programma

Il corso offre una analisi e una critica sulle tecnologie digitali e le innovazioni contemporanee, in particolare
quelle legate al web. Durante le lezioni letture di articoli e notizie di attualita contribuiranno a completare la
teoria. [ temi trattati sono:

1. Copyright e copyleft

Uso e abuso dei dati

Liberta di espressione ai tempi di internet
Intelligenza artificiale

Le nuove tecnologie, ’energia e la terra

Scenari futuri
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Esame

L’esame si compone di una parte pratica e una parte teorica. Per la parte pratica, durante il corso verra richiesta la
creazione di 6 elaborati. Insieme alla parte teorica discussa all’esame, formeranno il voto d’esame. Gli elaborati,
infografiche attinenti al tema trattato nella lezione, sono sviluppate personalmente dallo studente.
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Durante il corso verranno proposte ulteriori letture di articoli di attualita e di riviste specializzate, documentari e
approfondimenti.
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